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THEMA 1					OPDRACHT 1


BEWEGING					DE RIJDENDE ROBOT











ANTWOORDMODELLEN


6. 


	Voor het getal 6 staat hieronder besproken hoe deze geprogrammeerd kan worden: 





�





7.


Het programma van het parcours is afhankelijk van het parcours zelf. Daarom worden er geen voorbeeld antwoorden gegeven.











































































































































































































ANTWOORDMODELLEN


Hieronder worden mogelijke antwoorden gegeven van de vragen uit De Rijdende Robot.


1.


 �





2. 


�





3.


�





4.	


	C.	nee, geen invloed


D.	groter


	E.	3,75 omwentelingen





5.


	Elke leerling bedenkt zijn eigen programma. Hierdoor is het eerste gedeelte van 


het programma van elke leerling anders. Het tweede gedeelte, na de vijf blokken, kan er als volgt uit zien: 
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THEMA 2					OPDRACHT 1


BEWEGING					DE RIJDENDE ROBOT
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