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THEMA 2					OPDRACHT 1


BEWEGING					DE RIJDENDE ROBOT





OPDRACHTEN





Nu je weet hoe je de robot laat bewegen door een verplaats-opdracht in seconden te geven ga je verplaats-opdrachten met omwentelingen � uitproberen. Een omwenteling houdt in dat je motor 1 keer een rondje draait. �Je gaat je robot om een voorwerp laten rijden. Het voorwerp dat je gebruikt is voor je robot een rotonde. �Zet je robot 50 cm voor het voorwerp. Programmeer je robot zo dat hij de rotonde voor ¾ neemt. 


� ��


1 omwenteling is gelijk aan 360 graden �. Als de motor van je robot 180 graden draait is dit gelijk aan een ½ omwenteling. �Net als in de vorige opdracht gaat je robot de rotonde nemen. Je robot wil nu de rotonde voor de helft nemen. �Zet je robot weer 50 cm voor het voorwerp en programmeer je robot met behulp van graden zodat hij de rotonde voor de helft neemt.


�    �





Je weet nu dat je robot kan bewegen door hem te programmeren met verplaats-opdrachten in seconden, omwentelingen of graden. Vul de antwoorden op de volgende vragen in op je werkblad.


a. Als de robot 4 seconden rijdt bij een vermogen van 80% heeft hij …… cm 


    afgelegd.�b. Als de robot 8 seconden rijdt bij een vermogen van 40% heeft hij …… cm 


    afgelegd.


c. Heeft het vermogen een invloed op de afgelegde afstand als je de robot    


   programmeert met omwentelingen?


d. Als de motor van de robot is ingesteld op een vermogen van 80% is de afgelegde   


    afstand bij 4 seconden kleiner/gelijk/groter dan bij 4 omwentelingen?�e. Als de motor van de robot 1350 graden draait dan is dat gelijk aan ……   


    omwentelingen.





THEMA 2					OPDRACHT 1


BEWEGING					DE RIJDENDE ROBOT





OPDRACHTEN





Je kan natuurlijk ook verplaats-opdrachten in seconden, graden en omwentelingen door elkaar gebruiken. Laat je robot nu bewegen door opdrachten te geven die een combinatie van deze drie manieren zijn. 


Maak een programma van 5 blokken waarin je gebruik maakt van zowel seconden, graden als omwentelingen. Voer je programma uit.


Voeg aan je eigengemaakte programma twee blokken toe zodat je robot 4½ motot-omwentelingen in een zelfgekozen richting beweegt. Beschrijf op je werkblad hoe je dit hebt gedaan.





Je kan de robot figuren laten rijden. Voorbeelden van figuren zijn getallen. Kies één van de onderstaande getallen. Laat je robot het gekozen getal rijden. 


�	  � � 	�		�





Zet je robot neer op de “start”. Maak een programma waarmee je de robot op de parkeerplaats parkeert. 





Goed zo!





Je weet nu hoe je de robot op allerlei manieren kunt laten bewegen. Je kan de robot laten bewegen door het instellen van: 	- seconden


						- omwentelingen


 						- graden


Je hebt ook ontdekt wat de invloed is van het vermogen bij het bewegen van de robot.


Ga nu verder met les 2. Dan leer hoe je met verschillende sensoren je robot kan bedienen.


Veel plezier!








OPDRACHTEN





De robot kan op meerdere manieren worden geprogrammeerd om te bewegen. Je gaat de robot een aantal seconden � in een bepaalde richting laten bewegen.  �- Laat de robot 4 seconden rechtdoor rijden. Gebruik hierbij het blokje Verplaatsen:





�


Voeg aan je programma toe:�- Laat de robot 2 seconden naar rechts rijden. �- Laat de robot 3 seconden achteruit rijden.�- Laat de robot 4 seconden naar links achteruit rijden.


�Roep je begeleider, zodat deze je kan laten zien hoe jouw programma op de robot kan worden gezet. Nu mag je de robot het programma laten uitvoeren. Gebruik de stopwatch om bij te houden of de robot het aantal aangegeven seconden rijdt.


Heeft je robot in totaal 13 seconden gereden?

















De LEGO Mindstorms robot





� EMBED Photoshop.Image.8 \s ���





INLEIDING





Voor je staat je robot. Je robot weet nog niet hoe hij moet bewegen. Door een programma te maken leer je de robot hoe hij moet bewegen. Het schrijven van een programma heet programmeren. Jij gaat leren programmeren! 


Bekijk de korte introductie in LEGO Mindstorms Education NXT, het programmeerprogramma.





 �
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