Werkbladen Lucht

Dit werkblad is van:

Proef 1

Lucht samenpersen

Wat heb je nodig?

· Een plastic injectiespuit zonder naald

Wat moet je doen?

1. Pak de spuit en trek de zuiger omhoog, zodat de spuit zich met lucht vult.
2. Hou het gat van de spuit dicht met je vinger zodat er geen lucht uit kan ontsnappen. Druk vervolgens de zuiger naar beneden. 
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Gaat dit makkelijk?

3. Laat hierna de zuiger los.
Wat gebeurt er? Waarom gebeurt dit?

Proef 2

Onzichtbare kracht

Wat heb je nodig?

· Een liniaal

· Een krant

· Een tafeltje

Wat moet je doen?

1. Vouw de krant zo klein mogelijk op.

2. Leg de liniaal zo dat hij ongeveer 20 cm op de tafel ligt, en de rest over de rand uitsteekt.

3. Leg de opgevouwen krant er bovenop.

4. Sla op de liniaal (niet al te hard!) 

Wat gebeurt er?

5. Vouw de krant nu open.

6. Leg hem opengevouwen weer op de liniaal.

7. Sla nog een keer op de liniaal.

[image: image2.png]



Wat gebeurt er nu? Waarom denk je dat het nu niet lukt? (hint: hoe veel lucht drukt er nu op de krant?)

Demo 3

Sterker dan water

Wat heb je nodig?

· Een glas met een gladde rand

· Een ansichtkaart of een stukje glanzend karton

· Water

· Een afwasteiltje

Wat moet je doen?

1. Vul het glas met water.

2. Leg voorzichtig de glanzende kant van de kaart op de rand van het glas. 
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3. Draai nu boven de afwasteil het glas om, terwijl je de kaart nog steeds vasthoudt.

4. Laat voorzichtig de kaart los.
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Wat gebeurt er? Waarom? (hint: van welke kanten drukt de lucht overal tegenaan?)

Proef 4

Lucht in een kamer

Wat heb je nodig?

· Een rolmaat

· Pen en papier

· Rekenmachine

· Weegschaal

Wat moet je doen?

1. Meet de breedte van het lokaal en schrijf de breedte op in meters (100 centimeter is 1 meter).
De breedte van het lokaal is:




meter.

2. Meet de lengte van het lokaal en schrijf de lengte op in meters (100 centimeter is 1 meter).

De lengte van het lokaal is:




meter.

3. Doe de getallen die je net hebt gemeten keer elkaar. Zo krijg je de oppervlakte van het lokaal.
De oppervlakte  van het lokaal (lengte x breedte)is:


x

=

m2.
4. Doe dit nu keer 2 (zo hoog is het lokaal ongeveer: 2 meter). Zo krijg je de inhoud van het lokaal.
De inhoud van het lokaal (oppervlakte x hoogte) is:




x

=

m3.
5. Doe nu dit getal keer 1,2. Zo veel weegt 1 kubieke meter lucht: 1,2 kilogram! Je hebt nu dus berekent hoe veel de lucht in het lokaal bij elkaar weegt. 

De lucht in de kamer weegt in totaal (inhoud x 1,2):



x

=

kg.
Weeg jij meer of minder dan de lucht in het lokaal?

Proef 5

Propje in de fles?

Wat heb je nodig?

· Lege fles

· Papiertje

Wat moet je doen?

1. Verfrommel een stukje papier tot een propje dat precies in de hals van de fles past. Er moet nog een beetje ruimte over zijn rond het propje.
2. Leg de fles vlak op tafel.
3. Leg het propje in de hals van de fles.

4. Probeer het propje nu de fles in te blazen.

Wat gebeurt er?

Proef 6

Straalballonnen

Wat heb je nodig?

· Touw

· Plakband

· Een ballon

· Limonaderietje

Wat moet je doen?

1. Blaas de ballon op en houd de uitgang dicht met je vingers.

2. Maak de ballon met plakband vast onder het rietje.
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3. Haal het touwtje door het rietje en houd allebei een uiteinde van het touw vast zodat het touw strak staat.

4. Haal de ballon naar één kant van het touwtje.

5. Laat de ballon los.

Wat gebeurt er?
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 Demo 7

Klapband

Wat heb je nodig?

· 1 ballon

· föhn

Wat moet je doen?

1. Blaas de ballon zo ver mogelijk op en knoop hem dicht.

2. Warm de ballon op met de föhn.

Wat gebeurt er?

Demo 8

Wie is er sneller?

Wat heb je nodig?

· Lang vlak als baan
· Twee dezelfde k’nex- wagentjes
· Twee ballonnen
Wat moet je doen?

1. Blaas één van de twee ballonnen op.
2. Plak de ballon op één van de wagentjes.
3. Plak de lege ballon op het andere wagentje.
Zijn allebei de autootjes ongeveer even zwaar? 

4. Zet de autootjes klaar aan het uiteinde van de baan.

5. Hou de baan schuin terwijl iemand anders de wagentjes vasthoudt.
Welke autootje zal het eerste beneden zijn wanneer ze tegelijk worden losgelaten? Of komen ze tegelijk beneden?

A 
Het autootje met de volle ballon is sneller

B 
Het autootje met de lege ballon is sneller

C 
Beiden zijn er even snel
6. Laat de wagentjes tegelijk los.
Welk wagentje is het snelst?
Had je het goed?

Beide autootjes wegen ongeveer evenveel en zijn op de ballon na precies hetzelfde. Ze zouden dus even snel moeten zijn. Toch komt de auto met de opgeblazen ballon later beneden. 

Dit komt door iets wat men aërodynamica noemt. De auto met de opgeblazen ballon heeft een veel groter oppervlak dan de andere auto. Terwijl de autootjes rijden komt er lucht tegen de auto’s aan. Maar omdat de volle ballon  een veel groter oppervlak heeft, komt daar ook veel meer lucht tegenaan. Hierdoor wordt het autootje langzamer.

Daarom heeft een raceauto ook altijd een platte, gladde voorkant.
Demo 9

Zwevende platen

Wat heb je nodig?

· Een föhn

· Twee even grote piepschuim platen met in een daarvan een gat ter grote van de mond van de föhn

· Eventueel een speld

Wat moet je doen?

1. Zet de föhn in het gat van de piepschuim plaat.

2. Houdt de föhn en de plaat omhoog gericht.

3. Leg de andere piepschuim plaat er bovenop.

Wat zal er gebeuren wanneer de föhn aan gaat?

4. Zet de föhn aan.

Had je het goed?

5. Zet de föhn uit.

6. Draai voorzichtig het geheel om, zodat de föhn nu naar beneden wijst.

Wat zal er nu gebeuren als de föhn aan gaat?

7. Zet de föhn aan.

Had je het goed?

Voor thuis

Duikertje

Wat heb je nodig?

· Een rietje
· Een beetje klei of kneedgum

· Een schaar

· Een frisdrankfles met dop vol met water

· Een glas vol water

Wat moet je doen?

1. Knip de lange kant van het rietje ongeveer 2 cm van het buigpunt af, zodat je alleen de bocht in het rietje overhoudt zoals in het plaatje.
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2. Zorg dat het rietje goed gebogen is.
3. Doe een beetje klei of kneedgum aan de lange kant van het rietje.
4. Doe het rietje rechtop in het glas water en kijk of hij blijft drijven.

5. Doe net zo veel klei of kneedgum aan het rietje zodat hij nog net blijft drijven.

6. Doe het rietje rechtop in de frisdrankfles en draai de dop er op.

Als je nu allebei je handen op de fles legt en drukt, gaat het rietje naar beneden!
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